Centre national du cinéma EXECUTION 2025

et de I'image animée

PRODUIT DES TAXES AFFECTEES AU CNC
Exécution au 31 décembre 2025

Budget initial Prévisions 2025 Exécute ’Tafjx . :I'a_ux .
2025 aprés BR4 au de réalisation de réalisation
31 décembre 2025 du BI 2025 du BR4
Taxe sur les spectacles cinématographiques (TSA) 1541 134,0 123,6 80,2% 92,2%
Taxe sur les services de télévision (TST) 469,4 540,6 540,6 115,2% 100,0%
Taxe sur la publicité télévisuelle et autres ressources liées a la o o
diffusion de services de télévision (TST-E) 2614 259,5 259,5 99,3% 100,0%
Taxe sur les services de télévision (TST-D) 208,0 281,1 281,1 135,1% 100,0%
Taxes sur la vidéo (TSV) 167,5 190,0 213,4 127,4% 112,3%
Taxe sur les vidéogrammes (TSV-V) 4,1 3,3 35 86,3% 106,1%
Taxe sur les services d'accés a des contenus audiovisuels a la o o
demande (TSV-P) 128,8 145,6 151,5 117,6% 104,0%
Taxe sur la publicité des vidéos en ligne (TSV-G) 34,7 41,1 44,4 128,1% 108,1%
Régularisations de TSV* 0,0 0,0 14,0 - -
TOTAL 790,9 864,6 877,5 110,9% 101,5%

*Sommes versées au CNC au titre d'une des TSV, ne correspondant pas a une déclaration pour 2025.
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Centre national du cinéma
et de I'image animée

EXECUTION 2025

Soutiens au cinéma, a l'audiovisuel et a I'image animée

Exécution des dépenses au 31/12/2025

Exécution

2025
Production et création cinématographiques 124,5
Soutien automatique a la production 72,7
Soutiens sélectifs 51,9
Avance sur recettes et aide aux films de genre 26,9
Court métrage 8,2
Autres aides a la production et a la création 16,8
Production et création audiovisuelles 283,0
Soutien automatique a la production 222.,4
Soutiens sélectifs 60,6
Distribution cinématographique 56,4
Soutien automatique 42,0
Soutiens sélectifs 14,4
Exploitation cinématographique 100,3
Soutien automatique 71,3
Soutiens sélectifs 29,0
Diffusion du cinéma 34,3
Soutiens sélectifs 34,3
Cinémathéque frangaise et diffusion du patrimoine 27,7
Autre diffusion du cinéma 6,6
Industries techniques 74
Soutiens sélectifs 7,4
Vidéo et VaD 14,2
Soutien automatique 6,8
Soutiens sélectifs 7,3
Innovation et jeu vidéo 26,1
Soutiens sélectifs 26,1
Promotion du cinéma et de I'audiovisuel en France et a I'étranger 45,8
Soutien automatique a I'exportation 6,5
Soutiens sélectifs (promotion et exportation) 39,3
Autres soutiens aux industries cinématographiques et audiovisuelles 74,9
Soutiens sélectifs 74,9
dont fonds régionaux cinéma et audiovisuel 23,7
Plan numérique (numérisation et préservation du patrimoine) | 5,5
TOTAL FONDS de SOUTIEN 772,4
Dispositifs en faveur du cinéma 315,5
Dispositifs en faveur de I'audiovisuel 283,0
Dispositifs transversaux cinéma & audiovisuel 173,9
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Centre national du cinéma
et de I'image animée

CNC/DFJ/sdB

Trajectoire des recettes fiscales affectées au CNC
2024-2026

BUDGET 2026

Budget initial
Exécuté Exécuté 2026
au au (hors impact de
31/12/2024 31/12/2025 I'amendement
Lavarde)
Taxe sur les spectacles cinématographiques (TSA) 141,7 123,6 1451
Taxe sur les services de télévision (TST) 492,8 540,6 491,9
Taxe sur la publicité télévisuelle et autres ressources liées a la
diffusion de services de télévision (TST-E) 2614 2595 2399
Taxe sur les services de télévision (TST-D) 231,3 281,1 251,9
Taxes sur la vidéo (TSV) 175,5 213,4 197,5
Taxe sur les vidéogrammes (TSV-V) 3,6 3,6 3,0
Taxe sur les services d'accés a des contenus audiovisuels a la
demande (TSV-P) 134,1 151,5 146,2
Taxe sur la publicité des vidéos en ligne (TSV-G) 37,7 44,4 48,3
Régularisations de TSV* - 14,0 -
TOTAL 810,0 877,5 834,4

*Sommes versées au CNC au titre d'une des TSV, ne correspondant pas a une déclaration pour 2025.
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Centre national du cinéma BUDGET 2026
et de I'image animée
Soutiens au cinéma, a lI'audiovisuel et a I'image animée
Prévisions de dépenses 2025-2026
Bl 2025 Bl 2026 BR1/2026

Production et création cinématographiques 131,9 139,9 140,0
Soutien automatique a la production 82,0 82,7 82,7
Soutiens sélectifs 49,9 57,3 57,3
Avance sur recettes et aide aux films de genre 24,7 25,2 25,2
Court métrage 8,0 8,0 8,1
Autres aides a la production et a la création 17,1 24,0 24,0
Production et création audiovisuelles 291,8 298,1 298,2
Soutien automatique a la production 227,0 236,0 236,0
Soutiens sélectifs 64,8 62,1 62,2
Distribution cinématographique 54,3 58,6 59,7
Soutien automatique 40,1 43,4 43,4
Soutiens sélectifs 14,2 15,2 16,3
Exploitation cinématographique 108,0 108,2 108,2
Soutien automatique 78,0 79,4 79,4
Soutiens sélectifs 30,0 28,7 28,7
Diffusion du cinéma 37,9 41,8 43,1
Soutiens sélectifs 37,9 41,8 43,1
Cinémathéque francaise et diffusion du patrimoine 28,2 27,4 28,6
Autre diffusion du cinéma 9,8 14,4 14,5
Industries techniques 8,7 9,6 9,8
Soutiens sélectifs 8,7 9,6 9,8
Vidéo et VaD 11,0 15,8 15,8
Soutien automatique 3,5 7,3 7,3
Soutiens sélectifs 7,5 8,5 8,5
Innovation et jeu vidéo 24,2 25,3 25,5
Soutiens sélectifs 24,2 25,3 25,5
Promotion du cinéma et de I'audiovisuel en France et a I'étranger 41,5 45,9 459
Soutien automatique a I'exportation 6,5 6,5 6,5
Soutiens sélectifs (promotion et exportation) 35,0 39,4 39,4
Autres soutiens aux industries cinématographiques et audiovisuelles 51,8 64,1 77,3
Soutiens sélectifs 51,8 64,1 77,3
dont fonds régionaux cinéma et audiovisuel 24,9 25,6 25,6
Plan numérique (numérisation et préservation du patrimoine) 6,5 7,8 8,1
TOTAL FONDS de SOUTIEN 767,6 815,2 831,5
Dispositifs en faveur du cinéma 3321 348,5 351,0
Dispositifs en faveur de I'audiovisuel 291,8 298,1 298,2
Dispositifs transversaux cinéma & audiovisuel 143,7 168,6 182,4
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Centre national du cinéma
et de I'image animée . . .
Autres financements aux industries
cinématographiques, audiovisuelles et multimédia

(dépenses fiscales, fonds régionaux)

Le financement public de la production cinématographique et audiovisuelle est assuré par les ressources du fonds de
soutien. Ces aides sont complétées par d'autres financements : des dépenses fiscales (réduction d'impét liée aux
parts souscrites dans les SOFICA depuis 1985, credit d'impét cinéma depuis 2004 et audiovisuel depuis 2005, crédit
d'imp6t en faveur du jeu vidéo a compter de 2008, et crédit d'impdt international depuis 2009) et des fonds
régionaux.

Les tableaux ci-dessous témoignent de I'importance de ces financements.

1) Les financements ci-dessous concernent des dépenses engagées en année N.
(pour les crédits d’'impdt, la dépense fiscale intervient en N+1 - cf. tableau infra).

(en millions d'euros)

Production cinéma

SOFICA 45,6 494 49,2 49,2 49,9
Crédit d'impot* 113,0 109,0 152,0 164,0 151,0
Fonds régionaux** 34,4 41,0 38,6 40,1 35,9
TOTAL 193,0 199,4 239,8 253,3 236,8
Production audiovisuelle

SOFICA 10,3 14,2 16,3 16,6 15,8
Crédit d'impot* 148,0 170,0 224,0 223,0 234,0
Fonds régionaux** 26,4 31,4 31,6 31,4 30,2
TOTAL 184,7 215,6 271,9 271,0 280,0
Crédit d'impét international 73,0 193,0 212,0 117,0 112,0
Crédit d'impét jeu vidéo*** 49,0 37,0 66,0 75,0 79,0

(*) Les montants de crédits d'imp6t correspondent a des estimations sur la base des agréments délivrés pour les dépenses
de I'année. En 2021, les taux et plafonds des oeuvres documentaires audiovisuelles ont été réhaussés et le crédit d'impot

audiovisuel a été temporairement élargi au spectacle vivant (au taux de 10%, jusqu'a fin 2024). Les crédits d'impdt
domestiques sont globalement stables, et le crédit d'impét international diminue apres une année 2023 exceptionnelle.

(**) Part de financement des régions (hors complément "1€ pour 2€" du CNC). Les fonds régionaux ne constituent pas une
dépense fiscale (contribution de I'Etat via une diminution de ses recettes), ce sont des crédits budgétaires votés par les

collectivités.

(***) La hausse du crédit d'impdt jeux vidéo est principalement due a la cyclicité de la production et a des jeux a budget tres
élevés ayant été agréés depuis 2023.

Les financements complémentaires apportés aux secteurs de la production cinématographique et audiovisuelle sont estimés
pour 2025 a 237 M€ pour le cinéma et 280 M€ pour I'audiovisuel, soit un total prévisionnel de 517 M€, auxquels s'ajoutent

112 ME€ au titre du crédit d'impét international et 79 M€ vers le jeu vidéo.

2) Ces financements a la production correspondent aux dépenses fiscales suivantes :

(en millions d'euros)

SOFICA 29,1 35,1 35,2 35,2 34,9

pour une collecte de 60,7 73,1 73,3 73,3 72,7
Crédit d'impdt cinéma 113,0 109,0 152,0 164,0 151,0
Crédit d'imp6t audiovisuel 148,0 170,0 2240 223,0 234,0
Crédit d'imp6t international 73,0 193,0 212,0 117,0 112,0
Crédit d'impdt jeu vidéo 49,0 37,0 66,0 75,0 79,0
TOTAL 4121 544,1 689,2 614,2 610,9
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